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PRAVIDLA HRY

CiL HRY
Ucelem hry je umistit krouzek do hfisté soupere.

POCET HRACU
2-6, hazi se dvéma krouzky soucasné.

ROZMERY HRISTE
9%x18 m, sit ve vySce 243 cm (stejné rozméry hristé jako pro odbijenou), u mensich déti lze hristé zmensit
(6x12 m, sit’ ve vysce 200 cm).

POPIS HRY

Postaveni hrac¢d na hristi je libovolné; hra zacina podanim jednoho z hracd; podavat lze z libovolného mista
ze zadni cary vlastni poloviny hristé, déti ve véku RK podavaji z libovolného mista hristé; obé strany podavaji
soucasné na signal k zahajeni hry, signal urci rozhoddci: hvizd pistalky nebo slovo: Hra; hraci se na podani
stridaji, kazdy z hrach podava 3x po sobé (opakované podani se nepocitd); jestlize néktery z krouzkd prfi podani
teCuje sit, podani se opakuje, podobné v pripadé srazky krouzk( pri hre; pokud se druzstvo nedostavi v poctu
alespon dvou hracu na zacatek utkani (do 5 minut po skonceni predeslého setu), prohrava utkani kontumacéné
(0:2 na sety).

POCITANi BODU

Body se ziskavaji Ci ztraceji za kazdou chybu (neexistuji ztraty); body se zapodcitavaji za kazdy krouzek;
pri jednom podani lze ziskat najednou dva body, nebo kazda strana jeden bod; zapasy se hraji na dva vitézné
sety, set se hraje do 15 bodu, v pfipadé kdy stav je 14:14 se ve hie pokracuje do doby dvoubodového rozdilu
(napr. 16:14); ztrata bodu nastane pokud: hrac hodi krouzek do autu, do sité, pod siti, pAdem krouzku na zem
nebo byl-li krouzek Spatné chycen; nikdy nezvedame kruh ze zemé drive, nez lezi na zemi oba krouzky.

CHYTANI A ZPRACOVANI KROUZKU

Krouzek lze chytit libovolnou rukou, odhodit se vsak musi tou rukou, kterou byl chycen (nesmi se prendavat
z ruky do ruky); spoluhraci si nesméji krouzek mezi sebou prihravat; vypadne-li krouzek hrac¢i z ruky muaze jej
znovu chytit rukou sam (tou samou rukou), nebo jej mize libovolnou rukou chytit spoluhrac; neni dovoleno se
krouzkem dotknout jakékoli ¢asti svého téla, téla spoluhrace, hristé nebo sité; krouzek se pri chytani nesmi
navléct na ruku.

ODHAZOVANI KROUZKU

Hrac s krouzkem smi udélat jeden krok a vykrocit, ale pred doslapnutim na zem musi krouZek odhodit; krouzek
se nesmi odhazovat ve vyskoku; chytat a odhazovat krouzek se mdze i mimo hristé, avsak hozeny krouzek musi
letét nad siti mezi stojany; pohyb ruky drzici krouzek musi byt plynuly, neni dovoleno mast; krouzek nesmi byt
odhozen svisle (kolmo k siti - sekera) a nesmi se otacet pres vodorovnou osu (délat kotrmelce), Gnosnou miru
vykyvu krouzku pri letu (vangl) posuzuje rozhoddi.

SKLENENA ZED
Neni dovoleno hraclim presahnout jakoukoli ¢asti téla stfedovou Caru hristé ¢i dotknout se sité.



